nivesr, entrez. Passez in

portst de fa deaxiane

boucle du Bois des
Brigands! Vesex vous glisses Louy

s i
A tour dans §s fonevues du ad
Henard, dans la pean du Brigand Moot e e §

ot dans Féceree de UArbree. L e iR

Avant de partir on en conrs de
route, déguiser-vous!

Llpteidios ariviios, otidihe
N, 5 P ool T
S, \z“h“?i"w‘%%ﬂméﬁ%‘?“m P paonache. e Sroupit,

Boucle I du

Bois des Brigands

Temps de marche et de jeux 2H30




u Moyen ?\9,9 3 Jascqus e

17800, les habitants pasvres

ot ssuvent affamds deve-
naient parfois Brigands pour
sihaister,
Hs sivissaiont 13 ot Jes grandes
rastes traverssiont de vastes
forées, Join des oreilles et des yeux
de tont témain glinant,

Jear de Vembusoade

. Les «brigands s partent
d’abord, se cachent dans les™
buissons ot derriére les arbres
pour se rendre invisibles. Comsige
des venarids pedts 3 fondrs sur B
leus proie, s se ennent préts 4
attagier lenrs victimes,

2. Les svoyagenrs» compieat
jungu’d cont gvant de se metive en
route, Lear but: arriver sain et :
sauf au Qoffre des Trésers (poist Prggirs s oils
d’explication svivant sur s droite
du chewin), sans se faire touchey
par un «bhrigoad».

3. Rendez-vous an Colfre des
Trésoes.

4. S upe majoritd sde « vayageurs»
#"est falt touches, les « brigandss
gapnent, Jnos, oo sont fer «voya-
geurs » il emportent la partie.




entefles de livhen, fomilles

anx hords finesment déeon-

pér, chanpiguons apx co-
tesvs mystégieuses, glonds, chnes,
graines, Is forét regerge de mille
et upe petites richessex, A vous de
les vhercheg)

8 f;m sentent fm*h .
! -:ifm.t , pRepants,

e cit‘ décomposition, du
b3 la terve...

Repartition

des rites
Hipartisser-vous
w53 bandes de

3 & 4 chepoheurs.
B vous 8tes per
nombrnsy,
chacnn deviost
31 chesrchens
isschividused.

Aftontinn

Los misslons
datvont rosier
. ot t
BRereios !

e




foania hawele 1 foorlar lanele 2

jenvenue 8 1 Auberge des - Xiafin du jeu

Rrigands. Comnu les - Larsgue bos

Brigands qui partagealent missions ont &8
fenr butin de retour dlembuscade,  devindes ot los
¢ est i que vous atlex peuvoedr ~ ohjots nowmés,
smetive on commun et partager vos  chsesn veprend

Trosard de da forét, @b ringe ses

_ {résors aw fond
isi §}23jﬂis&g‘ s {:i:;: S LE] {H‘H‘fh{’fs (3331

dasse sor sarne,

Yous en ausen
besoin aw dernier
point de

s haonele!

S ideedd

;qg; hamde 3

e cher-
horohenrs
SE8 Lrésoes
1 minsion
e table de

qm* la mission a &t¢ déeows-
verte Sdonnee des nows aux diffé-
rents :ﬁrl}j*:‘lh. 81 vong ne connalsses
pas e Ros: & une plante, inventos-
ol f’a m‘:c'fmpiw ~<Fﬂail§r BUX




tention! Le sanbtier méne &

ure parvat 4 shssrvation

des srimasy sauvages,
¥aitos-vous stlencieux et nvisibles
et vous anres tonies les chances
dlen upercevoin

tout en silenie

i pas feutrés

veux grand
ouverts

oreilles en alerte

nez en b alr

towrher sana
CHERST

et le conur quid bat
porar fu fordt




g, erviere fa paro
o & observaiion, mime 3‘3»"}0

8.7 qu'h Vapproche: le silenee | 84
ent d or. Faites-vons aused disernts ﬁ”f
qu'un resard i Vst “Agg
Notes vos ohservations W%
4 Y Y
Avez~vous v guelgue ehose? R AL
{hevrenid, renard, buse, on toud &

\urnpiz ment le ehat de Ta ferme ,
vadsian? (e eneors le vimmp ' hiagvanys
dez«mpm*vmem vide sans dwme vanis

spui vive ? A vos eray ons, stylos
chasrbon dde bois: notez ¥
observation sur I3 paroili, # vois

2 epevraits
ﬁﬁ@éé&ém 3023

ThigePLas

Riem puTooT §
3.9.4003

i



oupi ke renard vagshonde
.30 petit honhewr s chunce

o i fa recherche de amlots,
Lar woild tout & coup figd, immobile
durant de losgues minustes avant
de hosndir wur fe walbeurenx
ropgeny pointant Je new bors
drune galerie.

Sur woe brasche perchée d'un
arbre de Haidee, Ir buse jouit

o une yue séricane sur toute fa
elaissire, De son regard pergant,
elle surveille le moinidre monve-
rent suspect dans Pherbe, préw
3 fondre sur lox mudots,

Procdents, les ehevrouils
dégustent herbe tendre tout
en gardant les oreilles en alerte,
les narines au vend. Aa maindre
hreuit, & Is moindre adesy
suspects s vedressent {a e,
Et d'un bond les voila eachés
dans Pépaissear de o lisidre,

{.e sangher est méfiant. I préfése
attendre fa noit pour s"aventurer
dans les champs, gu’id appeicie
particulitrement pdanés de mals!
Il se goindre aloys d'ipis ot
retotrne s terre & coups de
groja  la resherche de racines

ef de vers.




Yt rehie! Sty vk |

Repartitinn dex
ritlex

* RN POTHGHLRe

e #18 touie cetie gane, les

B tornpdtes ont fund par

" renverser Pancienne fordt
dom o veconnadl eneore les
souches penehiées 1t éclatées au

oy joser in
<vents

» une ou denx
PEESIRReS poar
joner fis

« hastryches »

i},

Jeu de la vieille fordy

« fez reste de

v grimpent sur les -
. gravtcipants

hillats fovmer sr groupe , , ;
AP € me L deviennent des
SETTE € pact. {is dtendent ' warhses Rt
o - \ R 23 4 2 s :
loprs,; fnes) vers le hawd et

maing fee uns les

N Fin du jeu
oriier e toret

$es arbres

vompsteni a hsute
vodx. L jou

\
prwsd fn forsgue
auvan arhee
we tombe divans
20 secondes.

» Yente pegtiment de
WehreEs T Mais ks
o, Las arbives sont
ies: ensernbie sls
nassif indbranisble,
ryedie s commenees

aly vail seurneds. §
i rhres sux troncs en

illant fes jambes. B
nahs sk chaouillis
& un pied par terve, i

» vevient & la charge,
e, Anra-1-3 s foroe
fa forft affaiblie?
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o1k !

o RO ERTH: H

“ansiense Yo venversdy
par bs tempéte &/ idd -s-u
place & une niivelle
génération darbres. Pos petits
a3 hres out 313 pi«mies,, d autre

Repartition des
shles
= btkc ;wrscmm*

i pdl iy dm graynes ;nmbves ti
avhres adubtes.

n <« uindots
i1« vrensavils
et i

epee s s paes
istant de

dou de I jeune forer

i, Yes «jeunes arbres» cherchers
dewss rameau, i denx feailles
el preanent racine sus Jes hillot
dressés.

2. Le sforestier > place e
«protection» gutour de chugue
jeune arbre.
3. Le jen commence xu signal mdu jen

du «forestiers: Cesisrhres

de wohevrenils tente dattraps htend i haute
fes extréminés dcs branches des Lo jen
jesnes asbres.. i fin lorssgue
s te ool » ti‘nti* ide fud rosyrer Jes arhas pn
raeines (défaive los lavets)y duran

» i «renard s et Pami des ;
var il est Pennemwi des mulots ;u bl
pourshasse,

Bendunt ve temps, les «projectinnss
protégent lear « jeune arbre s,

4. L « jpune srbee » qui wet un
piiud & werre est dlbming,

Sanes sihires
de
MBIy »




Al

ex fpeéas il vous entou-
rant ond vhe vingtaine
danndex, En grandissant,
s g étonffent les uns los aptres.
Des coupres dites «d’deladveie s
sont nécessaives pany donner
de la plaee aux plas promettenrs
ef mieux situés 4 entre sux.

Jou de Vaelaireie

. Les xarbres» grimpent sur les
trepcs en formunt un massif serrd,
ks s plaspuent fes uns contre Jes
ausires, bras collés su cosrps.

3. Le «fovestier» donne le sigual
da printewps eb dit: 4 trots, vous
aflez vous mettre @ grandir en
dcartent trés, trig lentement les
bras prolongés de leurs rameaen.
Iin, deux, trods. ..

Eh oui, les arbres se génont
imsmamgushlement les uns les
audres en grandissant,

3. Le o fovestier » décide done de
faive une éclairete. Hooupe
{désigne) les arbres & enduver dans
le massif, pour gue les avbres
rostants sodent bien cépartis ot
ohtienpent espace nfvessaire
antour i eux pour grandir,

4. Les srbres désignés quittent
teuss sacles et donmest duuvs
rameanx aux srhres vestanis,

Répartiien

das rofes

» 308 QRESGUDS
est ddsigde
«¥aresties s

{le méter de
forestior st
égatoment
weenssibile mux
femmes |}

» le reste des
participants
diviens carbross,
Bs rassaasnnt
sehussons deny
BRSO

de bots most.

Fin it jou
Lorsyue los
arhres restsnts
omi sufitsassssnesst
de place panr

16 ok 8¢ ghner,

[P S




rice & votre Wnsginstion,
vaus allex vous métameor-
phicer en arbre...

de

EFIOTBRLG
exte du

{rune voiy

Y out son

3
T :éé{

=
i

Répariition

ges riles

& Qe PRrsonne
est nhoisie pour
fire le texte du
jer

® tous les

stifses
membres du
groupe devien-
1eut des
warbress.




ivuv dsg jout de Parbes
& live & haute voix

1. & ctroizs vous ulles sentiv des
ravines pousser dans vas dos. o,
dusix, trofs. .

Faites les pausser ;‘)i‘{g‘?}ﬁdﬁ;:wm
pour Bien vous anceer dasns le sol.
2. Muintenant regasdez le clel, A
o trais » vous alles ods, trivy fanda
sent lever vos bras, poings for-
més. &n, deux, trols.... £ sont
sdes tranes gue vous faites pousser
parmi fes arbres qui sous entot-
rent,

3. Vos bras devenus troacs sent-ifs
bigsr drossés, ont-le powsséd de
tnere lewr fonguenr ? A trods,
dépliez fenterment vos doigts gui
deviennent fonille. Un, dewx.

frods. .

4. Vaus vorls devenwa arbres.

5. Vas racines vant puiser dans fe
sof Ceaw ot los substances miné-
rales. A trois, vous alles les fairé)
monter tout be fong de vetre tro
Jusg’ne bowt de vos (?f)z;.wv
fonilles. Un, devx, trois., i-‘i(s:
camme eette seve est fraic }‘w ot
camme etfe désaftére. :
&, Dans vos fewitles, vous sllez
cuire ee Bguide avec les ravans du
soleil, carmme on fuit ide lo confi-
tare, Laséve devient de plus en
plus suvrée. A prois, elfe sera por-
Joite ; un, deux, trots...

7. Muintenant, nu tour des
feuilles de nmerrir loy brasches, &
trone et les ravines. A rrots, nows
ellez foire descandre {a séve
suerée de lo pointe de vos deiges-
Feuitles jusgaw bout de vos
racines, $n, deux, trois...

8, Voili, o'est en 38 noarrissant
ainsi que los arbres de la forés
geandissens. Prenes une dernlére
gargée de séve ot 4 trols, quittes
fenseraent votre éoaree, vas racine
et pos feuilles, Un, denx, trois...
4. Relover-vous, étires-vous et on
route !

La psrsosine
choisic H, en
prenant tout

SO tImps,

i fexie aux
fhiress
o by,
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Répastition
des riles
tine personne
rapide est ehoi-
sie COmme gon-
pil {gendurme).
fo vestie du
groupe devient
fripouilies.
Les bfiches dai- 77
vent 8tre mise "‘
_ - en place povy
----- VPOVBEE  fremer une

. poste,
Les totems sond
des ;ﬁim}'m i
faut 7y tenir
SRELH pos«ar les
preds su sol
Le tréne est
piserve gu Bal
ow & la Heine
des Fripouilles,

_tigre {iu v(,«mi;lrnm ek
F valenrs, vous pourres élive
e Roi ou Ja Reine des Fri pouities.

Jeu de hiiches

i, Les biiches do I pierve plage
sew, posees de facon 8 fomer une
porte.

Z. Les yeux eachéspontre un
totem, ie gou pii { gétnd arme}

A, i,;; ;
pt‘twn 4143
It dob red
SIRPreinte
3. Poar §
use fr ;.u}

afors reconstrad-
de repartir  fa
) iilea

ve 555 ;mx*t_
ehasse an
T Le oy l




ous grriver an bout'de Ia
denxieme houelesdy Bois
des Brigands,

Vous allex quitter la fourrure

du Renard, les traits du Brigand
au Pécorve de ' Arbre.
Empartez avee vous le souvenis R
des jenx et des antmanx des bois,
ef... vevensz!




